11.11.2002 Klausur 1 Klasse 11 Physik

Name : Rddbgou /

Bewertung : Punkte ( )

Achtung: Rechnen Sie in der gesamten Arbeit mitOgr/s?

1  Ein Bus fahrt mit konstanter Geschwindigkgit=0m/s an einer Baustelle vorbei.
Ein Kran zieht gerade einen Betonklotz mit konsta@eschwindigkeit y=1m/s vom

Erdboden aus senkrecht nach oben. Als der KlosmrHohe angekommen ist, reif3t das
Kranseil und der Klotz fallt hinunter.

a) Beschreiben Sie, wie ein Buspassagier vom Beysigss Bus aus die Bewegung des
Betonklotzes sieht (mathematische Form des Wegésglem er sich bewegt).

b) Berechnen Sie, wie viel Zeit vergeht vom Abhetles Betonklotzes vom Erdboden bis
zum Wiederauftreffen auf dem Erdboden.

2 Die Bewegung eines Korpers wurde auf dem Messstraififgezeichnet. Die Punkte wurden
im AbstandAt=1/10s gesetzt. Der Punkt ganz links auf3en wund&eit t=0s gezeichnet.

a) Werten Sie den Messstreifen aus und geben Si¢/erien die Bewegungsgleichung s=...
fur den ersten (linken) Teil der Bewegung an.

b) Geben Sie ebenso die Bewegungsgleichung fur d€eilXrechts) der Bewegung an.
c) Berechnen Sie, wie viel Sekunden nach dem SaBewregungsart sich geandert hat.

d) Begriinden Sie, warum die Anderung der Bewegunggéei einem Vielfachen von 1/10s
stattgefunden hat.

vin m/s
3 Zeichnen Sie zu diesem s-t-Diagrammy |
s/Im rechts das zugehdrige v-t-Diagramm.
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4 Zwei Springer und ein Helfer stehen im Schwimmbafdeinem 5m-Sprungbrett.
Zum selben Zeitpunkt geschehen drei Dinge:
1. Der Helfer wirft einen schweren Gegenstand mit@eschwindigkeit ¥=1m/s nach
unten,
2. Springer 1 lasst sich ohne weitere Aktion in Riclg Wasser fallen,
3. Springer 2 springt mit der Geschwindigkejf¥m/s nach oben und fallt dann im weiteren
Verlauf auch in Richtung Wasser.

Ein Zuschauer vermutet, dass der Springer 1 Zeijjenau zwischen dem Gegenstand und
dem Springer 2 auf dem Wasser auftreffen wird uesbsdlie Geschwindigkeit von Springer 1
genau dem Mittelwert der Geschwindigkeiten vom @Gsggend und Springer 2 betragen wird.

a) Stellen Sie die Bewegungsgleichungen fur all@ll@riden Korper auf (Bezugspunkt sollte
einheitlich entweder die Wasseroberflache odebdasBrett sein).

b) Berechnen Sie die Zeiten und die Geschwindigkeltei denen bzw. mit denen die drei
Korper auf dem Wasser auftreffen (Start der Bewgguanst zum Zeitpunkt t=0s).

c) Uberpriifen Sie die Vermutungen des ZuschaueriheiRichtigkeit und stellen Sie ggf.
eine korrigierte (d.h. richtige) Aussage auf.

Formeln:  iir gie eine Bewegungsart fiir die andere Bewegungsart
1 1 s=vli bzw s Wt s
s=—[alt bzw s_-Oait+ yO+
2 2 Wt V =cons.
v=all bzw v= dl# y
As Av m
a=cons. =— =— =10
Y, At a At g &2

Viel Erfolg bel der
Bearbeitung !!!
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