31.01.2003 Klassenarbeit 3 Klasse 71 M athematik

Name : Rddbgou /

Bewertung :

Im Sommer findet ein Schulfest statt. Viele Klasbanen Buden auf und es gibt zahlreiche Spiel-
und Gewinnmdglichkeiten. Ulla und Jan gehen anBleten vorbei und wollen ihre Kenntnisse in
Wahrscheinlichkeitsrechnung anwenden.

1  Zunachst untersuchen sie, ob es sich bei folgeBgerien um Zufallsversuche handelt, bei
denen nur der Zufall das Ergebnis bestimmt. Es dasd

a) Eierlauf: 4 Personen mussen jeder ein Ei auhein&ffel 20m weit tragen. Wer als Erster
ankommt ohne dass das Ei heruntergefallen istédwabgnen.

b) Auf einem Gliucksrad sind 3 Felder aufgemalt. Maattet auf eines dieser Felder. Falls
dieses beim Drehen ausgewahlt wird, erhalt mamed®winn.

c) Auf einem Tisch stehen viele Glasschalchen. Miem Tischtennisball wirft man so, dass
der Ball mdglichst in einem Schalchen liegen bldiznn erhalt man dieses Schéalchen als
Gewinn.

Gib mit Begriindung an, ob bei a), b) und c) Zufedlsuche vorliegen oder ob man diese

Frage eventuell nicht beantworten kann.

2  Ander Bude der 9k muss man mit einem Hammer midgsfliciele Nagel in 1 Minute in ein
Stiick Holz schlagen. Ulla und Jan zahlen nichiNdigel, sondern wie oft der Spieler den
Nagel getroffen hat und wie oft er vorbei geschhelgat.

Anton trifft 12 mal den Nagel und schlagt 8 mallweir

Bianca trifft 14 mal den Nagel und schlagt insgeis2dnmal zu.

Berechne die relative Haufigkeit, mit der Anton Widnca den Nagel getroffen haben und
berechne dann, wer von beiden besser im Treffen ist

3 Die 7fc hat Wiirfel gebastelt, die so aussehen:
Die gegenuberliegenden Seiten tragen jeweils die
selbe Zahl.
Fur ein Spiel wahlt man sich eindieser Wirfel aus
und wirfelt dann so oft damit, bis man genau 17
Punkte erreicht hat. Es kommt nicht darauf an, wie
oft man wirft, man muss nur genau 17 Punkte
erreichen, sonst hat man verloren.
Ulla wahlt sich Wiurfel A, Jan Wiirfel C.
a) Wer von den Beiden wird wahrscheinlich

gewinnen? Begrtinde Deine Antwort.

b) Kann man auch mit Wirfel 2 gewinnen? Was spfiightliesen Wirfel, was dagegen?
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4  Die 8k hat eine Losbude aufgebaut. Jan hat herfurstgn, dass insgesamt 200 Lose
gebastelt wurden, von denen 100 Nieten sind. Witehkimlich die schon gezogenen
Gewinnlose gezahlt, die in einem Behélter gesamweitlen. Es waren 60 Stick.

Auf die Frage, wie viel Lose noch zu kaufen segnrtyortet der Klassensprecher: 110.
Berechne, wie grof3 die Wahrscheinlichkeit ist, b&iauf eines Loses nun eine Niete zu
ziehen.

5  Am Nachbarstand muss man aus einem Skat-Karter{spitedlen ,Symbolen* -
Kreuz, Pik, Herz und Karo und den ,Werten“ 7, 810, Bube, Dame, Konig, As$)
eine Karte nach der anderen ziehen. Jede Kartetko§tent. Wenn man 2 Kartepn
des selben ,Symbols* gezogen hat, erhalt man &is Rb6 Cent.
Berechne, wie viel Karten man hochstens ziehen nisssnan den Gewinn -
bekommt.

6 Am Stand der 10l gibt es einen Kasten, in dem ElggeKugeln liegen, 3 rote ungl 2
gelbe.
Man zieht 2 Kugeln aus dem Kasten und gewinnt, wharzweite Kugel gelb ist.
Vor dem Ziehen darf man auswéahlen, ob man die gestegene Kugel wieder vq
dem 2. Ziehen zuriicklegen oder draul3en lassenWidl.wahlt das Ziehen mit
Zurucklegen, Jan das Ziehen ot licklegen.
Zeichne fur beide Falle ein Pfaddiagramm und erisehdamit die Gewinnchangen
fur Ulla und Jan.

=

7 Ander letzten Bude auf dem Platz wird Froschhugfespielt, ein Spiel fiir 2
Personen. 7
Es geht so: Auf einem 2m langen Mal3band sitzero&drfiguren an der 1m-
Markierung. Wurfelt man eine gerade Zahl, so spriteg Frosch um 10cm weiter,
bei einer ungeraden Zahl springt er um 10cm zurde#ter darf 10 mal wirfeln.
Wessen Frosch dann am weitesten vom Anfangspurikistienat gewonnen. Ulla
und Jan spielen dieses Spiel. Simuliere das Wriigtiem Du folgende
Zufallszahlen nimmst: N
Far Ulla:

6 1327298325574431002940519514 7
Fur Jan:
4197767597562821743157695673 7]
Die ziffern sollen die Wirfelzahlen sein. Zifferie auf einem Wirfel nicht
vorkommen, werden nicht beachtet. Man nimmt danfaeh die nachste Ziffer.
Finde heraus, wer von beiden gewinnen wird, Ullerakhn. Gib dazu an, wie der
Frosch sich bei jedem der Schritte bewegt und vaie & zum Schluss von der 1m-
Marke entfernt ist.

Viel Erfolg bei der Bearbeitung der Aufgaben !!!
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