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Name : Rddbgou /

Bewertung : Punkte ( )

1 Fir ein Break-Out-Spiel wird ein Kasten auf daseSeid gezeichnet.
Wird dieser von einem Ball getroffen, erhoht siod dariabel ,getroffen um 1.
Ist der Kasten 3-mal getroffen worden, ist das ISpieEnde und das Spielfeld wird geléscht.
Untersuchen Sie, was in diesem Zusammenhang deedrcen ,eins” und ,zwei“ machen.

type tKasten = cl ass
x1,y1,x2,y2:integer
Far be: t Col or;
getroffen:integer;
procedure eins;
procedure zwei;
end;

var Kast en:t Kast en;

procedure tKasten. eins;
begin

For mL. Canvas. Pen. Col or: =cl Yel | ow,

For mL. Canvas. Brush. Styl e: =bsSol i d;

For mL. Canvas. Brush. Col or: =cl Yel | ow;

For mL. Canvas. Rect angl e( Kast en. x1, Kast en. y1, Kast en. x2, Kasten. y2);
end;

procedure tKasten.zwei;

begin

For mL. Canvas. Pen. Col or: =cl Wi t e;

For mL. Canvas. Brush. Styl e: =bsSol i d;

For mL. Canvas. Brush. Col or: =cl Wi t e;

For mL. Canvas. Rect angl e( 0, O, For mL. W dt h, For mL. Hei ght ) ;
end;

Schreiben Sie fir folgende Aufgaben die entspredé@) Anweisung(en):

a) Der x1-Wert von Kasten soll den Wert 45 erhalten,

b) y2 soll den doppelten Wert wie y1 erhalten.

c) Es soll Giberpruft werden, ob der Kasten 3-maiaffetn ist. Wenn das der Fall ist, soll das
Spielfeld geléscht werden.

2  Der Textinhalt der Komponenfegitl soll die Aufschrift auf der KomponenBeittonl
werden.
Schreiben Sie die entsprechende Anweisung.

3 var Schublade : array [ 1..10 ] of integer;
Schreiben Sie einen Anweisungsteil, durch dende ger ,Schubladen” jeweils eine
Zufallszahl von 100 (einschlie3lich) bis 200 (atrig®lich) eingefugt wird.
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4  Addieren Sie alle ungeraden Zahlen (1, 3, 5, Jso0.lange, bis die Summe 25000 iibersteigt.
Schreiben Sie zu dieser Aufgabe einen Programnieilditl soll zum Schluss die letzte und
damit grof3te addierte Zahl stehen.

5  Ein Buchhandler hat seine Biicher folgendermaReargedeichnet: O fiir neu, 1 fiir alt aber
einwandfrei, 2 fur alt mit leichten Mé&ngeln undi8 &alt mit schweren Mangeln. Biicher der
Kategorie 0 werden zum vollen Preis, der Kategrbrz@m halben Preis, der Kategorie 2 zum
1/4 Preis und der Kategorie 3 zum 1/10 Preis vdtkau
Der volle Preis steht igditl. In Edit2 steht die Kategorie des Buchs.

Schreiben Sie den Programmiteil, deEdit 3 den Verkaufs-Preis des Buches ausgibt.

6  Wenn die Variabl€nde den Wertfalse hat, soll die Prozediheiter aufgerufen werden,
sonst soll das Programm beendet werden.
Schreiben Sie die entsprechende Anweisung.

[  Lassen Sie den Computer auf der Form1 dieses Bitthzen.
Der untere Linke Punkt hat die Koordinaten (100J400
Ho6he und Breite des Nikolaushauses sind 100.

Das Dach oben ist rechtwinklig und gleichschenklig.
Schreiben Sie den Programmteil, der das Haus z&tichn

Viel Enfol bei den Pnbein 1]
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